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1. INTRODUZIONE

Superlnstaller v3.09 e un potente strumento per la creazione di installer professionali per software
Windows. Sviluppato da Salvatore Ingui, questo programma permette di trasformare qualsiasi file
eseguibile (.EXE) in un pacchetto di installazione completo e professionale, simile ai famosi
installer commerciali come Wise Installer o InstallShield.

CARATTERISTICHE PRINCIPALI:

- Wizard guidato con interfaccia moderna

- EULA (Contratto di Licenza) integrato e scrollabile

- 10 temi grafici personalizzabili

- Salvataggio progetti in database JSON

- Informazioni sistema in tempo reale

- Creazione automatica di collegamenti desktop e uninstaller
- Orologio Matrix style integrato

- Generazione script Python pronto per compilazione

2. REQUISITI DI SISTEMA

SISTEMA OPERATIVO:
- Windows 10 o superiore (consigliato)

- Windows 7/8 (compatibile)

SOFTWARE NECESSARIO:
- Python 3.8+ (per esecuzione diretta)

- PylInstaller (per compilare l'installer generato)

LIBRERIE PYTHON (installate automaticamente):

- tkinter (incluso in Python)



- psutil

- requests

HARDWARE:
- RAM: 512 MB minimo
- Spazio disco: 50 MB

- Processore: qualsiasi processore moderno

3. INSTALLAZIONE

ESECUZIONE DIRETTA:
1. Scaricare il file SuperlInstaller dal sito: https://www.infobit.cloud/software.html
2. Estrarre il contenuto di superinstaller.zip

3. Eseguire SuperInstaller_v3.09.exe

PRIMA ESECUZIONE:

All'avvio, il programma installera automaticamente le dipendenze necessarie (psutil, requests).
Attendere qualche secondo per il completamento.

4. INTERFACCIA PRINCIPALE

L'interfaccia é divisa in diverse sezioni;

HEADER (IN ALTO):

- Titolo: Superlnstaller v3.09 con versione corrente
- Link: www.infobit.cloud cliccabile

- Pulsanti Progetti: Nuovo, Salva, Carica

- Pulsante Temi: Apre il selettore di temi



SEZIONE FILE ESEGUIBILE:
- Campo per selezionare il file EXE da impacchettare

- Visualizzazione dimensione file

SEZIONE INFORMAZIONI PROGRAMMA:
- Nome: Nome del programma da installare

- Versione: Numero versione (es. 1.0.0)

- Autore: Nome dell'autore/sviluppatore

- Cartella: Nome cartella installazione predefinita

SEZIONE LICENZA EULA:
- Area di testo per inserire la licenza d'uso

- Il cliente dovra scorrere e accettare prima dell'installazione

SEZIONE OUTPUT:

- Cartella dove salvare il file installer generato

PANNELLO INFORMAZIONI SISTEMA (IN BASSO):
- Cliccabile per espandere/comprimere

- Mostra: CPU, RAM, Disco, Rete, IP

OROLOGIO MATRIX (A DESTRA):
- Visualizza ora e data attuale

- Stile Matrix Dark Green

5. CREAZIONE DI UN INSTALLER

PASSO 1 - SELEZIONARE IL FILE EXE:

1. Cliccare sul pulsante "Sfoglia" accanto al campo EXE



2. Selezionare il file eseguibile (.exe) del proprio programma

3. Il nome file verra automaticamente proposto come nome programma

PASSO 2 - COMPILARE LE INFORMAZIONTI:

Compilare i campi seguenti:

- Nome Programma: Nome visualizzato durante l'installazione
- Versione: Es. "1.0.0", "2.5.3", ecc.

- Autore: Nome dello sviluppatore o azienda

- Cartella: Nome della cartella in "Programmi" (es. "MioSoftware")

PASSO 3 - PERSONALIZZARE L'EULA:

Modificare il testo della licenza secondo le proprie esigenze. Il cliente dovra:
- Scorrere tutto il testo

- Spuntare "Accetto i termini"

- Cliccare "Avanti" per proseguire

PASSO 4 - SELEZIONARE CARTELLA OUTPUT:

Scegliere dove salvare il file installer generato (.py)

PASSO 5 - GENERARE L'INSTALLER:
1. Cliccare su "Genera Installer"”
2. Attendere la progressione:

- Lettura file EXE

- Codifica Base64

- Preparazione EULA

- Generazione codice

- Salvataggio file

PASSO 6 - FILE GENERATO:
Il programma creera un file:

installer_NomeProgramma.py



6. GESTIONE PROGETTI

SALVARE UN PROGETTO:
1. Compilare almeno il campo "Nome Programma"
2. Cliccare "Salva"

3. Il progetto viene salvato nel database JSON locale

CARICARE UN PROGETTO:
1. Cliccare "Carica"
2. Selezionare il progetto dalla lista

3. Tutti i campi verranno ripristinati

NUOVO PROGETTO:
1. Cliccare "Nuovo"
2. Confermare lo svuotamento dei campi

3. Iniziare un nuovo progetto

ELIMINARE UN PROGETTO:
1. Cliccare "Carica"
2. Selezionare il progetto

3. Cliccare "Elimina"

11 database dei progetti viene salvato in:

progetti_installer.json

7. TEMI GRAFICI

SuperInstaller offre 10 temi grafici per personalizzare 1'aspetto:



1. Matrix Dark Green - Tema verde Matrix classico (predefinito)
. Cyberpunk Neon - Rosa e ciano su sfondo scuro
. Windows Style - Blu Microsoft style
. macOS Elegance - Grigio e blu Apple style

. Linux Ubuntu - Arancione Ubuntu
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6. Ufficio Classic - Colori professionali sobri
7. Pastello Rosa - Tonalita rosa delicate

8. Pastello Azzurro - Tonalita azzurre delicate
9. Pastello Verde - Tonalita verdi delicate

10. Dark Mode - Tema scuro con accenti viola

CAMBIARE TEMA:
1. Cliccare sul pulsante "Temi" in alto a destra
2. Selezionare il tema desiderato dal popup

3. L'interfaccia si aggiornera immediatamente

8. COMPILAZIONE CON PYINSTALLER

Dopo aver generato il file installer_NomeProgramma.py, compilarlo:

INSTALLARE PYINSTALLER:

pip install pyinstaller

COMPILARE L'INSTALLER:

pyinstaller --onefile --noconsole installer_NomeProgramma.py

PARAMETRI UTILI:
- --onefile - Crea un singolo file EXE

- --noconsole - Nasconde la finestra console



- --icon=icona.ico - Imposta un'icona personalizzata

- --name="Nome" - Nome del file output
RISULTATO:
1l file EXE compilato si trovera in:

dist/installer_NomeProgramma.exe

Questo ¢ il file da distribuire ai clienti.

9. RISOLUZIONE PROBLEMI

PROBLEMA: "ModuleNotFoundError: No module named 'psutil™

SOLUZIONE: Il programma installa automaticamente le dipendenze. Se persiste, eseguire
manualmente:

pip install psutil requests

PROBLEMA: L'installer generato e troppo grande

SOLUZIONE: Il file EXE viene codificato in Base64, aumentando le dimensioni del ~33%. E
normale.

PROBLEMA: "pyinstaller non riconosciuto"
SOLUZIONE: Installare PylInstaller:

pip install pyinstaller

PROBLEMA: Errore durante la generazione
SOLUZIONE: Verificare che:

- Il file EXE esista e sia accessibile

- La cartella di output sia scrivibile

- Ci sia spazio sufficiente sul disco



PROBLEMA: Il tema non viene applicato

SOLUZIONE: Il tema viene salvato automaticamente. Riavviare il programma se necessario.

10. LICENZA E CONTATTI

LICENZA:

Superlnstaller v3.09 e Freeware.

E consentito:
- Utilizzo personale e commerciale
- Distribuzione gratuita

- Modifica del codice sorgente

E vietato:
- Vendere il software

- Rimuovere i crediti dell'autore

AUTORE:
Salvatore Ingui

Since 1989

SITO WEB:

www.infobit.cloud

EMAIL: infobit.meta@gmail.com

VERSIONE:
SuperInstaller v3.09
Ultimo aggiornamento: Marzo 2026

Freeware Regolamentato dalle normative veggenti italiane.



NOTE FINALI

Superlnstaller e stato sviluppato con l'obiettivo di fornire uno strumento professionale e gratuito per
la creazione di installer. Il programma é scritto interamente in Python puro, senza dipendenze
pesanti, garantendo velocita e leggchezza.

Per suggerimenti, segnalazioni bug o richieste di funzionalita, contattare I'autore all'indirizzo email
indicato.

Grazie per aver scelto SuperlInstaller!
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